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KNAXIANER
KREATIV!

Wir haben wieder schone
selbst gemalte Bilder von
Euch zugesendet bekommen!
Vielen lieben Dank an alle!

Natdiirlich darfst auch Du ein Bild
fir uns malen! Vergiss aber nicht,
uns Deinen Namen, Dein Alter und
Deine Adresse dazuzuschreiben.
Dann wird auch bald Dein Bild hier
in den KNAX-Klubnachrichten
erscheinen!

Und das Beste daran:
Fiir Deine Malfreude erhaltst
Du eine kleine Uberraschung.
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\ KNAXianer kreativ!
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Grofdes KNAX-Gewinnspiel

Und so geht es: Zu jeder Zeile gibt es ein Bild mit der gleichen Nummer. Trage den
Begriff, den das Bild darstellt, in die dazugehdorigen Kastchen ein. Die Buchstaben
in den gelben Kastchen ergeben ein Lésungswort. Mit dem richtigen Lésungs-
wort hast Du die Chance, einen von 25 tollen Preisen zu gewinnen.
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Tipps und Infos fiir KNAX-Klubmitglieder aus dem Landkreis Géppingen

[
— Kreissparkasse
GOppingen

Hallo, liebe KNAXianerinnen
und KNAXianer,

der Herbst kommt, die Blatter der
B4ume farben sich allmahlich bunt
und die Tage werden schon deutlich

a_ |

karzer und dunkler. Bald ist Hallo-
ween da, der Gruselabend am

31 Oktober.

Damit Du Dir die passende Stimmung

hach Hause holen kannst, zeigen
wir Dir, wie Du ein tolles Gespenst

basteln kannst.

W4ahrend die Kinder bei uns in

Deutschland sich an Halloween

gern unheimlich wirkende

So kannst Duv mitmachen!

Trage das Lésungswort in den Gewinncoupon ein
und sende ihn in einem Umschlag an:

Kreissparkasse Goppingen,
Redaktion KNAX-Klubnachrichten,
Marktstr. 2, 73033 Goppingen

Oder gib den Coupon bei Deiner Kreissparkasse ab!
Bei mehr als 25 richtigen Einsendungen werden
die Gewinnerinnen und Gewinner von unserer
KNAX-Gliicksfee gezogen. Einsendeschluss ist
der 18. November 2022,

Teilnahmebedingungen:

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Eine Barauszahlung der Preise ist nicht méglich.
Die Gewinnchancen sind unabhéngig von einer Mitgliedschaft im KNAX-Klub. Bei Post-
zustellung gilt das Datum des Poststempels. Die Gewinner und Gewinnerinnen werden
benachrichtigt. Der Kreissparkasse ibermittelte Daten werden nur zur Abwicklung des
Gewinnspiels verwendet. Eine Ubermittlung der Daten an Dritte erfolgt nicht. Nach
Beendigung des Gewinnspiels werden die Daten vernichtet.

Impressvm:
Herausgeber: Kreissparkasse Goppingen, Unternehmenskommunikation, Marktstrale
2,73033 Goppingen, Tel.: 07161 603-0, info@ksk-gp.de; Redaktion: Markus Bofinger

(verantwortlich), Vanessa Deppert; Mitarbeiter dieser Ausgabe: Michelle Eiting und Katja

Autenrieth; Layout und Reproduktion: 7Stars NewMedia Werbeagentur, Filderstadt;
Druck: Bechtel Druck GmbH & Co. KG
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Kostime anziehen, feiert
man das Fest in anderen
Landern zum Teil ganz
anders. Lies selbst
nach, was die Men-

________________________ schen rund um die
Gewinnspiel KNAX-Klubnachrichten 2/2022 Welt an Halloween
Einsendeschluss: 18. November 2022 machen_

Lésungswort: \ Aufierdem haben
4 Dir Didi und
Dodo wieder ein
Vorname und Name . . .
—~ Gewinnspiel mit
StraBe tollen Preisen mit-
gebracht.
Postleitzahl und Ort
Viel SpaR beim Lesen,

Basteln und Rétseln!

Geburtsdatum

Olch bin/Wir sind damit einverstanden, dass mein/unser
Kind am KNAX-Klubnachrichten Gewinnspiel teilnimmt.

)} KNAXige Grie von der
Kreissparkasse Goppingen

Unterschrift Erziehungsberechtigte/r
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Faktencheck: Halloween

@»‘ MEXIKO
B -

In Mexiko findet drei Tage lang das Fest WDIA PhEat
LOS MUERTOS" statt. Dieser ,Tag der Toten iy
eine lange Tradition. Es heilt, fiass an"dlesehm g
die Verstorbenen zu den Familien zurufkk'ehrenl.:e'St
Ihre Ankunft wird mit einem bunter‘\,.frohl.]c .end r
gefeiert. Um die verstorbenen F'amlhenm1tghet e
zu begrien, werden Altare grnchtet urld !oukn -
geschmiickt mit Bildern, Speisen und SiulSlg eiten.
Auch ein Besuch auf dem Friedhof ge?ort'danzl, i
hier isst man gemeinsam und unterhalt smt:. 'wde
bekannte Symbole des ,Dia delos M‘uertos .51hnt -
TOTENKOPFE und bunte, aufwendl.ge G'esm s
pbemalungen. Von Grusel und Trauer ist hier

keine Spur.

In denPSA ziehen Kinder an Halloween in

KQSTUMEN durch die StraBen und klingeln
bei den Leuten, um SOBIGKEITEN Zu sam-
meln. Wahrend die Kostiime in Deutschland
eher gruselig sein sollen, ist in den USA alles

maglich, dhnlich wie beim deutschen Fasching

In den USA gehért es auch dazu, KUR BiSSE
auszuhghlen, die Hiuser innen und auRen

aufwendig zu dekorieren
feiern. In Deutschland wy
Halloween

und groRe Partys zu

c rden etliche dieser
-Traditionen Ubernommen.

p— ird Halloween nicht  ©
In Japan wird H rin Kawasaki,

isberall gefeiert. Abe
L(le:)ner grofsen japanisch'en Sta:?st;
findet an diesem Tag eine grtt
HALLOWEEN—PARAPE .stam.
vergleichbar ist §1e mit eine
deutschen Faschmgsumzm.x(f“;.te
Gruselig oder bunt v'erkle1" e
Menschen ziehen mit schodr}
gesta\teten Wwagen durch die
Strafen und feiern.In Japar;‘sene
feiern hauptséchlich Erwac

Halloween.

IRLAND

Irland gilt als das URSPRUNGSLAND

von Halloween. Dort wird am 31. Oktober

der Sommer verabschiedet. Dazy wird ein
groBes Feuer entziindet und die Fami-
lien, die einen Kamin zu Hause haben,
ziinden ihn an. Von Irland kommt der
Brauch, Kiirbisse auszuhéhlen, ein gru-
sgliges Gesicht hineinzuschneiden und
eine Kerze hineinzustellen, AuBerdem
wird in Irland an Halloween der Verstor-
benen gedacht. Dazy gibt es meist ein
grolRes Festmahl in der Familie.

UND SO GEHT'S:

Drehe Deinen Pappbecher um und steche
mit der Schere oder dem Bleistift ein kleines
Loch in den Boden.

Schneide ein langes Stiick Deines Fadens
ab, mache einen Knoten in ein Ende und
fadle das andere Ende durch das Lochim
Boden des Pappbechers. (An diesem Faden
kannst Du Dein Gespenst spater aufhangen.)

Nun kommt das Krepppapier an die Reihe.
Schneide einen ca. 20 cm breiten Streifen
von der Krepppapierrolle ab.

Lege den Streifen quer vor Dich hin und
schneide davon 2 bis 3 cm breite Streifen ab.

Klebe diese Streifen an die Innenseite
des Becherrands.

6. Schneide zwei gegeniiberliegende Schlitze in

die Seiten des Bechers. Dies geht am besten
mit einem Messer. Hol Dir dafiir die Hilfe eines
Erwachsenen.

7 « Zeichne auf ein Stiick Papier einen Arm, der so

breit ist wie ein Schlitzim Becher. Am Ende des
Arms malst Du noch 4 Finger dran. Nun schneide
den Arm mit den Fingern aus.

8 . Ubertrage diesen Arm zwei Mal auf das weiRe

Tonpapier, einmal mit den Fingern nach links
und einmal mit den Fingern nach rechts, und
schneide auch das aus. Stecke die Arme in die
Schlitze im Becher und klebe sie innen fest.

9. Das Gespenst braucht noch ein Gesicht. Male

mit dem schwarzen Filzstift zwei Kreise fiir die
Augen auf den Pappbecher. Du kannst auch Pu-
pillen einfligen. Nun male noch einen Mund auf.

10. Fertig ist Dein Gespenst!




